Samskipti - Seekja nyjar upplysingar fra dk

1. Solureikningar — Handtélvur — Senda gogn til Memor
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2. F12 Stadfesta — Keyrslu er lokid.
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3. Nuna ma fara i handtélvuna og Velja seekja
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2. Solureikningar — Handtolvur — Lesa gogn fra Memor
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Stillingar — Velja adra Typu af skraningu eda adra birgda
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Skoda — Med ad velja linu er haegt ad eyda linu eda fara
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